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Virtual Reality – VR 



VR egészségügyi piacának növekedése
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Forrás: Markets and Markets, Grand View Research











Jellemző tünetek: anorexia, fáradtság, szorongás, hányinger és hányás

8-18 éves gyermekek

II. Sz Gyermekgyógyászati Klinika gyermekonkológiai betegei



Hipotéziseink

• A VR kezelés csökkenti a szorongást, fájdalom és
fáradtságérzetet, valamint kedvezően
befolyásolja az időérzékelést.

• A VR kezelés csökkenti a szívfrekvenciát,
vérnyomást és a bőrimpedanciát.

• A VR kezelés csökkenti a fogyasztott
hányáscsillapítók, illetve fájdalomcsillapítók
mennyiségét.











Roadmap

2018. szeptember - október Adatgyűjtési időszak

2018. november - december Adatok elemzése

2019. január - február
Adatok publikálása, illetve TDK 
konferencián való ismertetése. 



Jövőbeli tervek

Feltérképezni a VR más betegségekre való alkalmazásának 
lehetőségeit

A VR stresszre gyakorolt hatásának további vizsgálata

Specifikus program fejlesztése, ami a legjobban támogatja a 
gyermekek megküzdési stratégiáit





Köszönöm a figyelmet! 


